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Mal

Malet med projektet var att utveckla ett modulbaserat videomaterial till det
systemvetenskapliga programmets inledande programmeringskurs. Det material som nu har
produceras ir korta filmer dir grundlaggande nyckelkoncept och generiska
problemlosningsmonster introduceras, forklaras och sitts in i sitt ssmmanhang (se
projektansokan).

Genomfdrande

Projektet har bedrivits och slutforts av personerna enligt plan. Initialt genomfordes en
gemensam workshop dar fokus var att identifiera troskelbegrepp och kritiska kursmoment
samt inventera det befintliga kursmaterialet. I linje med projektansokan har arbetet darefter
handlat om att framstilla videomaterial av fyra kategorier:

A. Film med fokus pa att ga igenom begrepp (”foreldasningsfilmer” dir begrepp
forklaras, kontextualiseras och tillimpas — 5 filmer)

B. Film med fokus pa problemlésningsmonster (inspelad ”live-programmering” dar
lararens bildskdrm spelats in samtidigt som denne ”prat-programmerar” losningar pa
de uppgifter man som student har att jobba med enskilt under kursens gang — 6 filmer)

C. Film med fokus pa begrepp/problemlosning (inspelad ”live-programmering” dar
lararens bildskdrm spelats in samtidigt som denne ”prat-programmerar” losningar pa
de uppgifter man som studentgrupp har att jobbat med under kursens s.k. ”grupp-
workshops” under kursens gang. Den har typen av film hade vi inte provat tidigare — 1

film).

D. Film med inspelad tentagenomgang (= fokus pa saval begrepp som
problemlosningsmonster men med utgdngspunkt i uppgifterna i tidigare tentamen, Den
har typen av film hade vi inte provat tidigare — 6 filmer).

Resultat

Det direkta och kortsiktiga resultatet var att flera av de 18 filmerna nimnda ovan hann bli
fardiga for anvindning innan kursstart medan Ovriga alla fiardigstilldes under pagdende kurs.
Diarmed kom alltsd projektresultatet vara studenter till gagn redan under HT19 vilket var en
forhoppning snarare dn ett uttalat mal.

Att studenterna i mycket hog utstrackning anvint filmerna vet vi av visningsstatistiken. Vi vet
ocksa fran direkt studentiterkoppling samt kursvirderingsuttalanden att materialet ar
uppskattat. I kursvirderingen omnamndes forsoksfilmen av kategori C ovan specifikt som en
uppskattad mojlighet till inldrning och innebir dirmed en mojlighet att tackla aspekter vissa
studenter uttryckt som ett problematiskt i varderingen (att det for vissa grupper upplevs som
stressigt att hinna med alla uppgifter under kursens s.k. gruppworkshop).



Reflektioner

Det efterstravade, langsiktiga malet om fordjupade kunskaper i relation till lirandemalen ar
forstas for tidigt att siga ndgot om. Visserligen var examinationsresultaten denna géang, relativt
historiska resultat mycket goda men samtidigt behovs forstds matningar over tid av manga
skal. Tyvarr var ocksa svarsfrekvensens for terminens delkursvardering lag varfor det ocksa
finns ett framtida behov av att samla in fler studentroster om hur det nya materialet uppfattas.
Vidare kan vi sjalvkritiskt konstatera att integrationen mellan befintligt kursmaterial och det
nyproducerade videomaterialet hade en del i 6vrigt att 6nska. Aven om vi ldrare uppfattat att
studenterna under HT19 hade nytta av materialet 4r vi 6vertygade om att nyttan blir storre nir
vi pa ett tydligare satt hunnit relatera materialet till det ovriga.
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