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Att skapa en ny kurs fran grunden kan vara en tidskréavande uppgift. Al designassistent
hjalper dig att bygga din kurs och sparar tid. Du kan anvanda avancerad Al for att skapa
utbildningsmoduler, skapa kriterier, skapa fragebanker och utforma bedémningar.

| alla steg i skapandeprocessen kan du justera innehallets komplexitet och anpassa allt
som Al designassistent genererar. Du kan aven anvanda Al designassistent for att ge din
kurs ett unikt utseende genom att generera nyckelord for att soka i Unsplashs galleri med
royaltyfria stockfoton. Besok avsnittet "Kursbanner” for att lara dig mer om hur du lagger
till bannersidin kurs. (engelska)

| sitt arbete med att utforska fordelarna som Al har att erbjuda prioriterar leverantoren
laglig, etisk och ansvarsfull anvandning. Leverantoren (Anthology Bb Learn) har faststallt
sina palitliga Al-principer, dar de forbinder sig att:

e Anvandaren alltid har kontroll
e rattvisa

o integritet

e sakerhet

Vi rekommenderar att du granskar dokumenten som ar lankade nedan nar du dvervager
attanvanda Al i Bb Learn.


https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Courses/Course_Banner
https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Courses/Course_Banner

e Vara pdlitliga Al-principer finns i vart Trust Center. (engelska)

Anthology har valt att samarbeta med Microsoft for att tillhandahalla denna funktion,
bland annat for Microsofts langvariga engagemang for etisk anvandning av Al. Lankar till
anvandbara resurser fran Microsoft nedan:

e Microsoft: Ansvarsfull Al (engelska)

e Microsoft: transparensnotering for Azure Open Al-tjanst (engelska)
e Microsoft: sida om Data, sekretess och sakerhet for Azure OpenAl Service (engelska)

Forslag pa kursstruktur

Om du behdver hjalp med att utforma din kurs och inte vet var du ska borja, kan Al
designassistent vagleda dig genom att bygga kursens struktur. Baserat pa kursens titel och
beskrivning genererar Al designassistent utbildningsmoduler. Utbildningsmoduler kan
stodja ett kursmal, koncept eller tema. Utbildningsmoduler hjalper dig att organisera ditt
innehall och vagleda hur dina studenter navigerar i en kurs.

| en tom kurs valjer du Generera Moduler automatiskt.

H3314-20222-inst3500 @ Kursinstallningar

Psykologi, grundkurs

Innehdll  Kalender Anslag  Diskussioner  Kursadministration och resultat  Analys  Grupper 8 swdentvy

Kursfakultet Kursinnehall Qe

Ingen kursfakuket

Detaljer och atgarder f_

Den hér kursen &r redo for innehall.
Anvand det har utrymmet for alt bygga din kurs.

@ Lagg tillinnehall || 4 Generera moduler automatiskt ‘ @

7 Bxteraverkiyg

Visa kurs- och larosétesverkiyg
Fragebanker
E=) hantera banker

Om du redan harinnehall i din kurs, Generera moduler automatiskt ar ett alternativ i
”plusmenyn”.


https://www.anthology.com/trust-center/trustworthy-ai-approach
https://www.microsoft.com/en-us/ai/responsible-ai
https://learn.microsoft.com/en-us/legal/cognitive-services/openai/transparency-note?tabs=text
https://learn.microsoft.com/en-us/legal/cognitive-services/openai/data-privacy

Generera utbildningsmoduler automatiskt-panelen visas. Varje genererad modul innehaller
ett namn och en beskrivning. Valj de moduler du vill 1agga till i din kurs och klicka sedan pa
knappen Lagg till (antal moduler) i kurs:

Psykologi, grundkurs

Generera lirmoduler automatiskt |

@ Det har 4r innehall som genererats automatiskt och behaver kontrolleras avseende riktighet och partiskhet
Definiera larmoduler

N/
Beskrivning
4 Inlarningspsykologi
Titelprefix ®  Enférdjupning i teorier och forskning kring hur méanniskor lar sig och hur inldrning kan paverka
beteendet. Fokus ligger pa klassisk och operant betingning samt kognitiv inldrning.
Inga -

) {
Inkludera bilder ¥ ﬁ

Komplexitet
Lag _. Hog

Grupp- och socialpsykologi
Antal larmoduler PP psykolog]

En understkning av hur individer péverkas av sociala sammanhang och gruppinteraktioner. Vi utforskar

1 —. 20 gruppens dynamik, social paverkan, samt attityder och férestallningar

+' Generera

Avbryt | I

Det finns flera satt att anpassa utbildningsmodulerna som Al designassistent genererat.

e Ange en beskrivning (begransat till 2000 tecken) for att begransa omfanget for
modulerna

o Valj ett prefix for modultitlarna

e Valjom du vill inkludera Al-genererade bilder for modulerna
e Justera komplexiteten for modulerna

o Valjantal moduler som ska genereras



Har ar ett exempel pa autogenererade utbildningsmoduler i en kurs:

H3314-20222-inst3500 £ Kursinstallningar

Psykologi, grundkurs

2 2 o
Innehall  Kalender Anslag  Diskussioner  Kursadministration och resultat ~ Analys  Grupper 0> Sstudentvy

Kursfakultet Kursinnehall Q

Ingen kursfakultet . . .
Inledning till psykologi

£ Doljs for kursdeltagarna =

En introduktion till amnet psykologi som vetenskap samt en &versike dver olika psykelogiska perspektiv och

Detaljer och atgérder el o) 3 P :
deras betydelse for att férstd manskligt beteende, kanslor och tankar

Deltagarlista
Visa alla i din kurs

@ Kursheskrivning

Visa kursbeskrivningen

(@) Progressionsoversikt ®

Aktiverad 4 Inlérningspsykologi o
@ Kursbild f % @ Doljs for kursdeltagarna ~

Redigera visningsinstaliningar % . : y o T

= = = En fordjupning i teorier och forskning kring hur manniskor lar sig och hur inlarning kan paverka beteendet.

a Kursen ar privat Fokus ligger pa klassisk och operant betingning samt kognitiv inl&rning.

Deltagarna kan inte komma at kursen

Narvaro

Notera narvaro

Alla utbildningsmodulbilder markeras automatiskt som dekorativa som standard. Lararen

har mojlighet att redigera varje utbildningsmodul och lagga till en beskrivande text av
bilden om detta behovs.

Granska varje utbildningsmoduls titel och beskrivning noggrant. Du kan ocksa redigera
utbildningsmoduler for att battre passa din undervisningsstil och kursens mal. Ga till
avsnittet "Skapa utbildningsmoduler” for att lara dig mer om hur du anpassar och
navigerar i utbildningsmoduler. (engelska)

Al designassistent kan generera bilder for befintliga utbildningsmoduler. Du kan ocksa
ladda upp dina egna bilder eller valja den inbyggda funktionen for att inkludera ett
stockfoto fran Unsplash. (Royaltyfritt)


https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Course_Content/Create_Content/Create_Containers_for_Content/Create_Learning_Modules
https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Course_Content/Create_Content/Create_Containers_for_Content/Create_Learning_Modules
https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Course_Content/Create_Content/Create_Containers_for_Content/Create_Learning_Modules

Diskussionsforumsgenerering

Diskussioner kommer att genereras baserat pa din kurstitel och beskrivning. Du har flera
satt att anpassa diskussionerna som Al designassistent genererar. Ange en beskrivning
(begransad till 2000 tecken) for att begransa fokus for diskussionerna

Valj onskad kognitiva niva:

e Tillampa

e Analysera

e Utvardera

e Skapa

e Inspirera mig! ger dig en blandning av nivaer

Justera komplexiteten i diskussionernas fokus genom att flytta reglaget. Valj om du vill
skapa en titel for diskussioner eller inte.

Kognitiva nivaer ar baserade pa Blooms taxonomi.

Nar du har slutfort dina installningar valjer du Generera. Granska varje diskussion. Valj
diskussionen du vill lagga till i din kurs och valj sedan, Lagg till.



Loggboksgenerering

Loggboksteman kommer att genereras baserat pa din kurstitel och beskrivning. Du har
flera satt att anpassa diskussionerna som Al designassistent genererar. Ange en
beskrivning (begransad till 2000 tecken) for att begransa teman for loggbockerna.

Valj onskad kognitiva niva

e Tillampa

e Analysera

e Utvardera

e Skapa

e Inspirera mig! ger dig en blandning av nivaer

Justera komplexiteten i journalernas fokus genom att flytta reglaget. Valj om du vill
generera en titel for loggbocker eller inte

Kognitiva nivaer ar baserade pa Blooms taxonomi.

Nar du har slutfort dina installningar valjer du Generera. Granska varje loggbok. Valj
loggboken du vill lagga till i din kurs och valj sedan, Lagg till.



Kriteriegenerering

Kriterier erbjuder ett strukturerat ramverk for att bedoma studenternas arbete. Kriterier

sakerstaller bade rattvisa och konsekvens vid bedémning. Dessutom ger kriterierna

studenterna tydliga direktiv om vad som kravs for att uppfylla kursens mal. Att skapa

kriterier kan dock ta mycket tid. Al designassistent skapar kriterier baserat pa analyser av

kursens innehall.

Kriteriegenerering ar ett alternativ 6verallt dar du kan skapa kriterier. Borja med att klicka pa

knappen Generera.

Byggnadsvardstest

=55 Lasgtill
Kurskriterier

Uppgiftsinstallningar
bedémningskriterier

Dina bedomningskriterier kan vara procentbaserade
eller podngbaserade. For podngbaserade kriterier
ska du markera kryssrutan fGr att ange kriteriernas
mijliga poang som max. antal podng for innehdller.

= £

Copy of VFU-kriterium
Procentsats

Visa Lageiil

Kopia av VFU-kriterium

Visa
Procentsats

Lage till

Definiera kriterierna:

Psykologi, grundkurs

Generate Rubric

Definiera kriterium

Beskrivning

Ange an kort beskrivning, larandemsl eller
amne for det har kriteriet

Kriterietyp

Procentsats

Komplexitet

Lag _._ Hig

Kolumn

@ Det har arinnehall som g och behaver

Forhandsgranskning av kriterium

Det har kan redigeras i den befintliga kriteriepanelen

Kriterium Utmarkt

Hogsta nivé 100 %

Eleven har forstaelse for
grundlaggande psykologiska
begrepp och kan applicera dem
pa olika scenarier.

25 % av det totala resultatet

Hog niva 100 %

Eleven har forstaelse for
grundlaggande psykologiska
begrepp och kan tlldmpa dem
pa enkla scenarier.

25 % av det totala resultatet

Medelhag niva 100 %

Eleven har grundlaggande
forstaelse for psykologiska
begrepp och kan exemplifiera
dem

Mycket Bra

95 %

Eleven kan analysera och dra
slutsatser fran psykologiska
teorier och forskning.

75%

Eleven kan beskriva och
forklara psykologiska teorier
ach forskning.

55%

Eleven kan beskriva
psykologiska tearier och
forskning pa en grundlaggande
niva,

avseende riktighet och partiskhet

Bra

0%

Eleven kan presentera och
kommunicera psykologiska
insikter pa ett strukturerat och
tydligt sate.

70%

Eleven kan presentera och
kommunicera psykologiska
insikter pa eut relativ tydligt
Satt.

50 %

Eleven kan presentera ach
kommunicera psykologiska
insikier med viss Lydlighet.

Godkand

85%

Eleven kan kritiskt reflektera
over olika psykologiska
perspektiv ach resonera kring
deras styrkor och svagheter.

65%

Eleven kan diskutera olika
psykologiska perspektiv ach
resonera kring deras relevans,

5%

Eleven kan identifiera alika
psykologiska perspektiv ach
farstd deras huvudsakliga idéer,

Du har flera satt att anpassa kriterierna som Al designassistent genererar.




e Ange en beskrivning (begransat till 2000 tecken) for att begransa kriteriets omfang
o Valj kriterietyp: procentsats, procentintervall, poang eller poangintervall

o Justera komplexiteten i kriteriet

o Definiera antalet kolumner och rader

Nar du har slutfort dina installningar vadljer du Generera. Om kriteriet uppfyller dina behov

vdljer du Fortsatt for att redigera

kriteriet.

Psykologl, grundkurs

Genererat kriterium 2023-QQ

kan beskriva och forklara

udidéerna bakom de olika
psykologiska perspektiven

85 mojliga poang

Inrikta pi mal

Kunskap inom
inlarningspsykologi

85 poiing
Elev kan beskriva och tillampa
olika inlarningsteorier och

principer.
85 majliga podng

Inrikta pa mal

Férmaga inom grupp- och 85 poang

sacialpsykologl Elev kan analysera och
reflektera dver grupp- och
socialpsykologiska fenomen pé
en avancerad riva.

85 majliga poang

X

poang

Elev kan beskriva och farklara
ngra av de psykologiska
perspektiven.

75 poiing
Elev kan beskriva och farklara
négra inlarningsteorier och
principer.

75 poang

Elev kan analysera och
reflektera dver nigra grupp-
och socialpsykologiska
fenomen

Godkand

60 podng

Elev kan beskriva och firklara
nagra grundlaggande aspekter
av psykologiska perspektiv.

60 poiing
Elev kan beskriva och férklara
néagra grundlaggande aspekter
av inlarningspsykologi

60 poang
Elev kan beskriva nigra

grundlaggande aspekter av
grupp- och socialpsykologi.

Granska varje celli kriteriet noggrant. Du kan ocksa redigera ditt kriterium ytterligare for
att battre passa din undervisningsstil och kursens mal. Besok avsnittet "Kriterier” for att
lara dig mer om hur du kan anpassa dina kriterier. (engelska)

Lagg till kriteriet till ett test:

Byggnadsvardstest

Uppgiftsinstallningar

Lagg till

beddmningskriterier

Kurskriterier

Dina bedémningskriterier kan vara procentbaserade
eller podngbaserade. For podngbaserade kriterier
ska du markera kryssrutan for att ange kriteriernas
méjliga posng som max. antal poang for innehdllet.

¢

Copy of VFU-kriterium

Procentsats

®

nerera

Visa g Lagg tll

Kopia av VFU-kriterium



https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Grade/Rubrics
https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Grade/Rubrics

Generering av "autentiska uppgifter”

Lar dig mer med fran den har uppsatsen Al, Academic Integrity, and Authentic Assessment.
(engelska).

Nu kan larare skapa uppgifter som uppmuntrar eleverna att:

e engagerasigi ett holistiskt tankande,

e tillampa sinainlarda kunskaper,

e producera autentiska inlagg som ar kallkritiska, och
o efterliknar verkliga situationer.

Alternativet for automatisk generering, Generera uppgift automatiskt:

Ny uppgift 2023-12-19
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https://www.anthology.com/paper/ai-academic-integrity-and-authentic-assessment-an-ethical-path-forward-for-education

Du kommer da till sidan for att Genererade uppgifter automatiskt, var och en inkluderar
en titel, uppmaning och kognitiv niva.

Kurs om arkitektur och byggnadsvard i Sverige

Generera uppgift automatiskt

@ Det har ar innehdll som genererats automatiskt och behver kentrolleras avseende riktighet och partiskhet

Definiera uppgiften

Beskri
eskrivning Utforska den svenska arkitekturens evolution

Skriv en essa dar du utforskar hur den svenska arkitekturen har utvecklats Gver tid. Valj och analysera tre olika arkitektoniska verk frén olika
tidsperioder och forklara hur de representerar den histariska kontexten, For att stodja din analys, inkludera fotografier av varje arkitektoniskt verk

(O och diskutera deras betydelse. | din essa, fundera éver hur samhallsforandringar och teknologiska framstag har paverkat arkitekturen | Sveriga.
Avsluta din essa genom att presentera din egen vision for framtida arkitektur i Sverige och motivera dina idéer med referenser till de tre
arkitektoniska verken som du har analyserat,

Bnskad kognitiv niva Kognitiv niva: Analysera
Inspirera mig! -
Komplexitet Byggplanering fér en hallbar framtid

teg . Hog skapa en presentation dar du analyserar vikten av h3llbarhet inom byggplanering. Undersak vilka arkitektoniska strategier som kan anvandas for

(~ att minimera miljopaverkan och samtidigt framja ekonomisk och social hallbarhet. | din presentation, inkludera bilder och diagram som illustrerar

Generera uppgiftstitel ' dessa strategier och hur de kan tilldmpas | praktiken, Diskuterz ocks3 de metoder som anvands for att utvirdera hillbarhet | byggprojekt. Avsluta
din presentation genom att ge exempel pé lyckade hillbars bygenader | Sverige och betona deras positiva bidrag till samhallet.

Kognitiv nivi: Utvardera

Skapa en infographic om framtidens digitala arkitektur

Anvand dina kunskaper om digitaliseringens paverkan pa arkitektur och skapa en informativ och visuellt tilltalande infographic. | din infographic,
_ forklara hur digital teknik, s3som BIM (ByggInformationsModellering) och AR (Augmented Reality), har férandrat tillvagagangssattet inom arkitektur
(O och byggbranschen. Visa ocksa hur dessa teknologier kan bidra till att skapa mer innovativa och effektiva byggnader. Anvand olika visuellz element,
s3som diagram, bilder och ikoner, for att fortydliga ditt budskap. Slutligen, fundera over de utmaningar och majligheter som den digitala
arkitekturen erbjuder och diskutera hur dessa teknologier kan stédja hilibar utveckling inom byggsektorn.

Kegnitiv niva: skapa

Avbryt Lagg till

Al designassistent genererar tre uppdragsuppmaningar. Du har flera satt att definiera de
uppmaningar som Al Design Assistant genererar.

Valj onskad kognitiva niva
e Tillampa
e Analysera
e Utvardera
e Skapa

e Inspirera mig! ger dig en blandning av nivaer

Justera komplexiteten i uppgifternas omfang genom att flytta reglaget. Valj om du vill
generera en titel for uppgifterna eller inte.

Valj om du vill skapa en titel for uppmaningarna eller inte.
Kognitiva nivaer ar baserade pa Blooms taxonomi.

Nar du har slutfort dina installningar valjer du Generera. Granska varje uppmaning. Valj
den uppmaning du vill lagga till i din uppgift och valj sedan Lagg till.



Generera Testfragor

Att skapa testfragor tar mycket tid. Al designassistent kan ge forslag pa testfragor.
Testfragorna genereras baserat pa kursens innehall.

| menyn dar du lagger till fragor i ett test valjer du Generera fraga automatiskt.

Psykalog, grundkurs

Nytt test 2023-09-14 @ Diljs for kursdeltagarna

Innehdll och installningar  Inlamningar (0)  Deltagaraktivitet ~ Frigeanalys

Testinstallningar i@}k

-

° Forfallodag

2023-09-15 00:00 (CEST),

C 5] Resultatkategori

~

| + Generera fraga automatiskt

@ Lage tll fragebank

@ Lage till berakningsfriga automatiskt nar
utvdrderingen har bedgmts.
@ Laggtil en beraknad numerisk friga Andra installningar for publicering av resultat.

il 5gga til Lagg till oppen friga

v Tillat deltagare att 1agga till innehal ©  Lage Uil opp & Antal tillatna forsok
@ Laggtill luckfraga 1 forsak

Deltagare kan lagga till text, bilder och file
@ Lige tll Hotspot-fraga
@ Lagg till matchande friga
® Laggtill flervalsfraga
@ Lagg till sant-eller-falskt-fraga

@ Areranvand fragor

[ Ladda upp fragor fran fil

Du har flera satt att definiera testfragorna som Al designassistent genererar.

e Ange en beskrivning (begransad till 2000 tecken) for att begransa fragornas omfang
o Justera fragornas komplexitet
o Viljantal fragor

Du kan vélja bland féljande fragetyper:

e Inspirera mig!

o Flervalsfraga

o Luckfraga

e Matchningsfraga
o Sant-/falskt fraga
« Oppen fraga

10



"Inspirera mig!” fragetyp foreslar en mangd olika fragetyper for att ge dig fler alternativ.

Psykologi, grundkurs

Generera fragor automatiskt

@ Det har #r innehall som genererats automatiskt och behaver kontrolleras avseende riktighet och partiskhet

Definiera fragor

Beskrivning

[ Fraga1

n kort beskrivning, larandemal eller

Beskriv va av Sigmund Freuds teorier am personlighet och forklara deras betydelse inom psykologi

Exempel pa ett korrekt svar ~
Fragetyp EUL korrekt svar kan vara all beskriva Freuds Leori om psykod: Kt perspektiv och betydelsen av det omedvetna sam att beskriva Freuds teori om
nspiress it . | psykasexuell utveckling och betydelsen av fixeringar och forsvarsmekanismer.
Komplexitet
Lag _. Hég
Antal fragor [0 Fraga2

1 _.7 10
Matcha foljande begrepp med deras definitioner:

1. Operant betingning En typ av inlérning dar beteende forstirks eller bestraffas for att uppna
onskade resultat

2. Klassisk betingning En typ av inlérning dar ett naturligt beteende blir associerat med en
neutral stimulus och dérmed utléser en respons

Nar du har slutfért dina instéllningar valjer du Generera. Markera de fragor du vill lagga till i
din bedémning och valj sedan Lagg till (antal) till fragebank.

Psykologi, grundkurs

Generera fragebank automatiskt

@ Det har &r innehall som genererats automatiskt och behtver kontrolleras avseende riktighet och partiskhet
Definiera fragor

Fragetyp

Fraga 1
| Inspirera mwg‘ M
Matcha ratt roll med dess beskrivning:
Komplexitet Uppmaningar Svar
Lag _.: Hog
1. | Forskning Underssker psykologiska fenomen ach
Antal fragor utvecklar ny kunskap inom psykalogi

1 _. 10
‘G 2. Undervisning Lar ut psykologiska teorier och koncept till
enerera
+ ] andra
v

3. Klinisk praktik Arbetar med att utvdrdera och behandla
manskligt beteende och psykisk ohalsa

4. Radgivning Ger rad ach stod till individer for att hjalpa dem

hantera olika prablem och utmaningar G
Vilseledande alternativ

Avbryt

Granska varje frdga noggrant. Du kan ocksa redigera fragor for att battre passa kursens
mal. Ga till avsnittet "Redigera tester och fragor” for att ldra dig mer om redigering av

testfragor. (engelska)

11


https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Tests_Pools_Surveys/Edit_Tests_and_Questions
https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Tests_Pools_Surveys/Edit_Tests_and_Questions

Fragebank baserat pa innehall i Dokument

Dokumentfunktionen i Bb Learn blandar text- och mediekomponenter, vilket berikar
innehallspresentationen. Ga till avsnittet ”Skapa Dokument” for att ldra dig mer om hur du

skapar Dokument. (engelska)

Fragebanker ar uppsattningar av fragor som du kan anvanda i flera bedomningar. Al
designassistent kan bygga fragebanker baserade pa ett Dokument for att mata dina
studenters forstaelse av dmnet samtidigt som du sparar tid. Besok amnet "Fragebanker”
for att lara dig mer om hur du skapar och redigerar fragebanker. (engelska)

Vilj Generera fragebank automatiskt i ditt Dokument.

Psy«olog. grundkurs

Psykologogi grund

Innehdll  Deltagartriopp

Du har flera satt att definiera de fragor som Al designassistent genererar.

e Ange en beskrivning for att begransa fragornas fokus
o Justera fragornas komplexitet
o Vilj antal fragor

Du kan vélja bland féljande fragetyper:

e Inspirera mig!

o Flervalsfraga

o Luckfraga

e Matchningsfraga
o Sant-/falskt fraga
« Oppen fraga
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https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Course_Content/Create_Content/Create_Course_Materials/Create_Content_Items_or_Documents
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https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Tests_Pools_Surveys/ULTRA_Reuse_Questions/ULTRA_Question_Banks
https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Ultra/Tests_Pools_Surveys/ULTRA_Reuse_Questions/ULTRA_Question_Banks

"Inspirera mig!” fragetyp foreslar en mangd olika fragetyper for att ge dig fler alternativ.
Besok amnet “Fragetyper” for att lara dig mer om olika typer av fragor i Learn. (engelska)

Psykalogi, grundkurs
o .
Generera fragebank automatiskt
© Det har ar innehdll som genererats automatiskt och behaver kantrolleras avseende riktighet ach partiskhet
Definiera fragor
Fra o
ragetp Fraga1
Inspirera mig! -
En psykelog kan enbart arbeta inom den offentliga sektorn.
Komplexitet
Lig _.7 Hog Sant
Antal fragor
Falskt Ratt svor
| e—) 10
Fraga 2
Psykologi ar vetenskapen om manniskors beteenden och kanslor.
Sant Ratr svor
Falskt
Avbryt Légg till 3 till fragebank

Nar du har slutfort dina instéllningar véljer du Generera. Valj de fragor som du vill lagga till i
din fragebank och vilj sedan Lagg till (antal) till fragebank.

Psykalog, grundkurs
Genererad bank (Psykologogi grund) 2023-09-14
_ 3 resultat
Filtreringsvillkor
Rensa alla Beskrivning &
Nyckelordssdkning ~
Ange sdkterm 1-3av3 25 ¥  objekt persida
Fragetyper ~ @
[ Berknad numerisk friga Sant/falskt-fraga o
R En psykolog kan enbart arbeta inom den offentliga sektorn.
[ Berakningsfraga
[ Flervalsfriga
Sant/falskt-fraga 10poing [N
E— E 107 J
Psykologi ar yom b och kanslor
O Luckfraga
[J Matchningsfraga
Sant/falskt-fraga . | W

[ sanufalske-fraga
Kunskap inom psykologi kan anvindas vid behandling av fysiska sjukdomar.

O Gppen fraga
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https://help.blackboard.com/Learn/Instructor/Original/Tests_Pools_Surveys/Question_Types?form_build_id=form-OEMeoV6j7jO1W5XAHs01LnnsHy2Y_cmFLIcgHu-Wox4&form_id=anthology_simple_search_form&op=Search&q

Granska varje fraga noggrant. Du kan ocksa redigera fragor for att battre passa kursens innehall och

mal. Ga till avsnittet “Redigera tester och fragor” for att lara dig mer om redigering av fragor.

Visit the “Edit Tests and Questions” topic to learn more about editing questions. (engelska)

Psykologi, grundkurs

Genererad bank (Psykologogi grund) 2023-09-14

_ 3 resultat

Filtreringsvillkor
Rensa alla

Beskrivning &

Nyckelordssokning ~

Ange sékterm

Fragetyper ~ Sant/falskt-fraga

[J Bersknad numerisk friga En psykolog kan enbart arbeta inom den offentliga sektorn.

[ Berakningsfraga

[ Flervalsfraga Sant/falskt-fraga

[ Hotspot Psykologi dr vetenskapen om manniskors beteenden och kanslor.
otspo
[ Luckfriga

Sant/falskt-fraga
[ Matchningsfraga

Kunskap inom psykologi kan anvandas vid behandling av fysiska sjukdomar.
[J sant/falskt-fraga

13av3

25 ¥ | objektper sida

10 poang .ee v

10 podng wes v

10 podng s RV
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Kontextvaljare for generering av testfragor

Al designassistent erbjuder inspiration och effektivitet ndr du genererar testfragor.

Instruktorer kan nu valja kursobjekt for att hjalpa till att definiera fragor. Det har
alternativet forbattrar anpassningen av genererade fragor till kursinnehallet.

Vilj Generera fraga automatiskt:

Kurs om arkitektur och byggnadsvard i Sverige

Nytt test 2024-02-22

Generera fraga automatiskt @

Lagg till fragebank

Innehall och instdliningar  Inldmningar

Lagg till berdkningsfriga

Lagg till en beréknad numerisk fraga
Lagg till sppen fraga

Lagg till luckfraga

Lagg till Hotspot-fraga

Lagg till matchande friga

Lagg till flervalsfraga

Lagg till sant-eller-falskt-fraga

v Tillat deltagare att lagga till innehal Ateranvind frégor

50 e 60 060060606

Deltagare kan lagga till text, bilder och file Ladda upp fragor fran fil

Lagg till text

|

Lagg till lokal fil

&

Lagg till sidbrytning
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Vilj kursobjekt, dvs dokument som du vill basera fragorna pa:

Kurs am arkitektur och byggnadsvard i Sverige

Generera fragor automatiskt

@ Det har ar innehall som genererats automatiskt och behaver kontrolleras avs|
Definiera fragor

Beskrivnin s
g [ Fraga1
Ange en kort beskrivning, larandemal
eller amne ... Vilket svenskt slott ar kant for sin koppling till Gustav Vasa?

@ Kalmar slott
Stockholms slott

’ B Vvalj kursobjekt ‘

De valda kursobjekten anvands for att forbattra

forslagen.
Fragetyp @ Drottningholms slott
‘ Inspirera mig! -

@ Uppsala slott
Komplexitet

Lag . Hog
Antal fragor

. ®  « O Fraga2

Valj kursobjekt och Vilj objekt

Kurs om arkitektur och byggnadsvard i Sverige

Vilj objekt

Kurs om arkitektur och byggnadsvard i Sverige > Innehall > 1 objekt markerat
. L]
Introduktion till arkitektur och byggnadsvard

Objekt

Kurs om arkitektur och byggnadsvard i Sverige

t E.j Fem pelare f6r god byggnadsvard.pdf ®

valj objekt
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Valj Generera for att tillampa.

Kurs om arkitektur och byggnadsvard i Sverige

Generera fragor automatiskt

@ Det har 4r innehall som genererats automatiskt och behéver kontrolleras avseende riktighet och partiskhet
Definiera fragor

Beskrivning

[] Fraga1

Vilket svenskt slott &r ként fér sin koppling till Gustav Vasa?

@ Kalmar slott
Stockholms slott

I valj kursobjekt ) |

alda kursobjekten anvands for art forbattra

forslagen.
Fragetyp © Drottningholms slott
Inspirera mig! - |
@ Uppsala slott i
Komplexitet

Lag _‘7 Hog
Antal fragor

1 .7 10 [0 Fraga2

+
Avbryt Lagg till till utvardering

Valj genererade fragor och lagg till dem i ditt test, Lagg till (antal) till utvardering

Kurs om arkitektur och byggnadsvérd i Sverige

Generera fragor automatiskt

@ Det har ar innehéll som genererats automatiskt och behaver kontrolleras avseende riktighet och partiskhet

Definiera fragor —
Beskrivning
@ Uppsala slott Ratt svar
en kort beskrivning, larandema G
Fraga 2

I B valj kursobjekt ) I

Den berémda cperahuset i [Ej besvarade 1] heter Kungliga Operan
De valda kursobjekten anvands for att forbattra
forsiagen. Ejbesvarade1  Stockholm
Fragetyp

Svaren mdste matcha exakt
‘ Inspirera mig! - G
Komplexitet

Lig _.: Hog Fraga 3

Antal fragor Vilket &r byggdes Riksdagshuset i Stackholm?
1 o 10

.
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Kontextviljare for utbildningsmoduler, uppgifter, diskussioner och
loggbocker

Kontextval ar nyckeln for att skraddarsy kursinnehall som genereras med Al
designassistent. Kontextvaljaren hjalper ocksa till att generera innehall i ett lampligt
sammanhang.

Vi utokar kontextvaljaren for testfragor till andra generations arbetsfloden:
« Utbildningsmoduler

+ Uppgifter

+ Diskussionsforum

« Loggbocker

Exempel pa kontextvaljare for generering av utbildningsmoduler, valj Generera moduler
automatiskt fran plusikonens rullgardinsmeny

L testclassman2 @ Kursinstaliningar
X o .
“ Byggnadsvard och arkitektur

Kursfakultet Kursinnehall Q;:

D Kursdoku
@ visas for

18



Valj kursobjekt

Byggnadsvérd och arkitektur

Generera uthildningsmoduler automatiskt

Definiera utbildningsmoduler

Beskrivning

valj kursobjekt ]|¢

Titelprafix

Inga -

inkludera bilder

Komplexitet e Y
U e ) —— H0z AN
Antal utbildningsmoduler Genererar ...
1 20

Avbryt agg till till kurs
Valj kursobjekt och klicka pa Valj objekt

Vilj objekt

jsvard och arkitekiur > Innehdll > Kursdokument 1 objekt markerat
B B rempelerepr @ Objekt
Byggnadswird och arkitektur
B e ResmuLTdocx e o
0 B3 vrnvppo




Valj Generera for att tillampa genereringen

Byggnadsvard och arkitektur
Generera uthildningsmoduler automatiskt

Definiera utbildningsmoduler

Beskrivning

1B valj kursobjekt @)

De valdz kursobjekien anvands fo
forslagen.

Titelprefix

Inkludera bilder

Komplexitet " “\
Lig _‘:. Hog N_’
Antal utbildningsmoduler Genererar ...

1 2

=3l

Avbryt Lagg tlltll kurs

Valj de genererade utbildningsmodulerna som du vill ha och lagg till dem i din kurs via

Lagg till (antal) till kurs.

Byggnadsvrd och arkitekiur

Generera uthildningsmoduler automatiskt

@ Det har ar innehéll som ge automatiskt och avseends riktighet och partiskhet
Definiera utbildningsmoduler

Introduk

n till byggnadsvard och arkitektur

Beskrivning

denna vecka introduceras du till 3mnet byggnadsvard och arkicektur. Du kommer att lara dig om vikten av att bevara historiska byzgnader och hur man kan t hansyn tll deras
kulturhistoriska varden vid restaurering och underhall. Vi kommer ackss att titta pa material och metoder som anvinds inom byggnadsuard, Genom att lara dig om
byggnadsvirdens principer och tilampa dem p3 autentiska exempel kemmer du att 3 en grundlaggande forstielse for amnet

B valj kursobjekt

De vaida kursobjexten anvand:

Restaurering och underhall av historiska byggnader

nga .

Denna vecka kommer du att léra dig mer om restaurering och underhll av historiska byggnader. Vi kemmer at titta ps olika restaureringsprinciper och hur man kan bedma och
dokumentera en byggnads kulturhistoriska varden. Du kommer ocks3 att 3ra dig om lagar och bestammelser som reglerar byggnadsurd, samt vilka resurser och kontakter som
kan vara till hjlp | arbetet. Genom fallstudier kommer du att f3 prakliska exempel ps hur restaurering och underhd|l kan utfaras i praktiken

nkludera bilder
Komplexitet

Lig _.

Antal utbildningsmoduler

1 = 20

Byggnadsvardens tekniska aspekter

5. VI kommer att ttta pd olika byggnadstekniska matoder och material som anvands vid
av bevara autenticiteten och hur man kan anvinda made tekniker p& arsamt satt.
rbeten. Genom att analysera verkiiga projekt kommer du att utveckla din kunskap inom

denna vecka kommer du att fordjupa dig | de takniska aspekerna av byggnads.
restaurering ach underhall av historiska byggnader. Du kammer tt |ra dig om
V1 kommer ocks3 att diskutera olika metoder for kontroll och uppfoljning av by
omrdet.

&

Arkitektur och gestaltning inom byggnadsvard

teridorusiigs of Encio

gestaltning inom byggnadsvird. Du kommer 2 stilar ach perioder inom arkitekturen och
kommer ocks3 att diskutera estetiska ch funktionella aspekter av byggnadsvird samt hur man kan kombinera
arkitektoniska Gsningar kommer du att utvecklz din formags stt bedoma och gestata

sista veckan av kursen kemmer vi att fokusera pd ar
hur man kan gestalta historiska byggnader p3 eft autentiskt satt.
o med bevarandst 2y historiska varden, Genom ait anslysera exempel p
byggnader.
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