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Mal

Mal for utbildning pa avancerad niva

Utbildning p& avancerad niva ska innebéra fordjupning av kunskaper, fardigheter och formagor i
forhallande till utbildning pa grundniva och ska, utéver vad som géller fér utbildning pa grundniva,
- ytterligare utveckla studenternas férmaga att sjalvstandigt integrera och anvanda kunskaper,

- utveckla studenternas férmaga att hantera komplexa féreteelser, fragestallningar och situationer,
och

- utveckla studenternas forutsattningar for yrkesverksamhet som stéller stora krav pa
sjalvstandighet eller for forsknings- och utvecklingsarbete.

(1 kap. 9 § hogskolelagen)

Kursens mal

Kunskap och forstaelse

Efter avslutad kurs skall deltagaren kanna till grundlaggande koncept, olika typer av miljoer,
algoritmer och satt att tillampa dem p& inom omradet fér reinforcement learning. Vidare kommer
deltagaren att lara sig om satt att utvardera prestandan av inléarningssystem.

Fardighet och férmaga
Efter avslutad kurs skall deltagaren kunna férbereda data och anvdnda metoder inom
reinforcement learning fér att uppna ett mal och Idsa ett problem inom ett intelligent system.

Véarderingsférmaga och férhallningssatt

Efter avslutad kurs ska deltagaren kanna till mdjligheter och begransningar fér reinforcement
learning, kunna bedéma lampligheten av en algoritm for ett givet problem och tillganglig data.
Dessutom ska deltagaren kunna tolka och identifiera problem eller missvisande resultat.

Kursens huvudsakliga innehall

Grundlaggande begrepp och algoritmer som anvands inom reinforcement learning.

- Anvéndning av algoritmer inom omradet for reinforcement learning.

- Typer och formalisering av miljoer.

- Grundlaggande algoritmer for slutna och kontinuerliga miljéer.

- Praktiska rekommendationer for tilldmpning av algoritmer inom reinforcement learning.

- Utvardering och analys av algoritmer.

- Ytterligare &mnen: Markov-egenskap, erfarenhetsuppspelning och tillstdndsrepresentation.

Studieformer

Kursen &r utformad som en distanskurs med ett fatal obligatoriska tréffar i klassrum. Den bestar av
en serie internetbaserade foreldsningar, gruppdiskussioner, obligatoriska sjalvstudier med évningar
samt presentationer pa seminarier av en litteraturstudie och en projektuppgift.
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Examinationsformer

Ovningar, 1,5 hdgskolepodng. (Provkod: 0100)
Examination sker genom skriftliga inlamningsuppgifter.

Presentation p8 seminarium, 1,5 hégskolepodng. (Provkod: 0200)
Examination sker genom presentation pé’a seminarium.
Betyg

Enligt 6 kap. 18 § hogskoleférordningen ska betyg sattas pd en genomgangen kurs om inte
universitetet féreskriver nagot annat. Universitetet far féreskriva vilket betygssystem som ska
anvandas. Betyget ska beslutas av en av universitetet sarskilt utsedd larare (examinator).

Enligt foreskrifter om betygssystem for utbildning pa grundnivd och avancerad niva (rektors beslut
2010-10-19, dnr CF 12-540/2010) ska som betyg anvindas ndgot av uttrycken underkénd,
godkand eller val godkand. Rektor eller den rektor bestdmmer far besluta om undantag frdn denna
bestammelse for en viss kurs om det finns sarskilda skal.

Som betyg pa kursen anvands Underkdnd (U) eller Godkand (G).

Ovningar
Som betyg anvands Underkand (U) eller Godkand (G).

Presentation p& seminarium
Som betyg anvands Underkand (U) eller Godkand (G).

Ovriga foreskrifter

Kursen ges pa engelska.

Kurslitteratur och ovriga laromedel

Obligatorisk litteratur
Ingen kurslitteratur krévs./No course literature is required.



